Name Dice Movement Cost W1R W1D W2R W2DW3R W3R W4R W4D
Axe-Tel-Honor |D8 5| 109 0[D12 0 - -
Chopper D8 2| 100 0|D8 0|D6 - -
Contralim-DSM [D10 4| 102 0 D10 0 D6 - -
Hastler-B D12 3| 132 0 (D10 0 D6 - -
Hero 1-A D10 6| 107 0 D10 0 D6 - -
Hoelter-E D10 4| 104 0 D4 0 - -
Hoelter-S D12 4| 123 0 D8 0 D8 - -
Indus-Cver-B  |D6 5| 86 0 D10 0 D4 - -
Indus-Harvester|D6 4| 71 0 D6 0 D6 - -
Jam-One D8 6| 90 12 |- - - -
J-Tel-Trapper D10 5| 110 0|D12 0} - -
P-Tel-Trapper D10 8| 102 0|D10 0|D6 - -
Riot Car - A D4 7| 20 5|D4 - - -
Riot Car - B D4 5| 24 5|D6 - - -
Riot Car - C D4 4| 72 12 |D6
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Flankerite 8| 38 0 D4
Grappler D6 4| 27 6 |D6 - - -
Hellphite D4 6| 10 5 D4 - - -
Heroite D8 6| 179 0 D10 0pD10 | 12} -
Heroite-B D12 4| 144 0 D12 0 D8 - -
Lumberite D12 3| 129 0 D8 2 D8 - -
Ramnier D8 7| 48 0 D4 - - -
Retreteriate D6 4| 70 0 D4 0 D4 - -
Spinirate D10 2| 84 0|D6 0|D6 - -
Stalutrite D8 5| 74 0 D4 0 D8 0 D6 -
Stalutrite-C D10 7| 92 0 D6 0 D10 - -
Stalutrite-J D10 5| 224 0 D6 0 D10
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